
啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网

专 业 的 I T 培 训 专 家
顾 翔

安卓移动软件自动化测试
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根据以下条件来确定要测试的设备

操作系统

设备硬件

屏幕尺寸

分辨率

像素密度

• 如果APP针对心率监测，指纹识别，近场通信(NFC)，红外线操控选择

不同手机
• 针对lOS设计的APP不测试安卓，反之亦然

• 4-5英寸单手操作，6英寸双手操作

• 手机分辨率千差万别，处理标准16：9，还有15：9

• ratina图片，在电子显示屏上享受到印刷级的分辨率，
（http://baike.baidu.com/picture/549889/7297520/0/aa18972bd40735f
a690f28409e510fb30e24084f?fr=newalbum#aid=0&pic=aa18972bd40735
fa690f28409e510fb30e24084f）

• 各种设备比较：www.phonearena.com
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网络切换

测试在各种网络下：Wifi 3G/4G/LTE EDGE/GPRS以及飞行模式 使用Mock
技术，比如moco工具。然后在测试在不同网络中的切换
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出错处理

在没有网络（飞行模式）等情况，APP也应该正常处理，不应

该出现如下不友好提示，甚至死机，闪退等情况。
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多任务和意外情况的处理

1，APP正在处理事务，来了个电话，电话挂断，检查APP工

作是否正常？

2， 打开iphone时钟计数器APP ，切换到其他APP一分钟，

检查iphone时钟计数器APP工作是否正常？

3，同时打开QQ音乐与百度音乐，切换到QQ音乐，检查是

否播放QQ音乐；切换到百度音乐，检查是否播放百度音乐
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关注用户体验-横竖屏幕测试

为什么还要测试横屏，大屏幕吸引力，但是某些APP只支持横屏,比如三国杀；
或某些APP只支持竖屏,比如微信。

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网测试试移动的特性

关注用户体验-规范与习惯

设计的APP不要与系统的规范与习惯冲突：

避免手势冲突（右向左滑呼出删除或更多等）；

iOS菜单在下面；

…
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Andriod应用测试现状：

1. 移动应用改变着我们的生活；

2. Andriod手机数量全面超过IOS系统手

机；

3. Andriod在各个智能领域逐步扩展；

4. Andriod应用的增加，带来测试行业的

发展；

5. 手工黑盒测试占据绝大部分；

6. Andriod应用测试从业者逐年增加；

学习人群

1. 有志从事软件测试行业的人员

2. 当前正在从事软件吃的是行业的人员

3. 想充电，不断学习的人群
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• MonkeyRunner
1. 编写语言：Python
2. 运行环境：Python 环境，adb链接PC运行
3. 测试对象：UI测试
4. 测试限制：主要使用坐标，逻辑判断能力差

• MonkeyRunner代码风格示例

device=MonkeyRunner.waitForConnection()#链接手机设备

device.press(‘KEYCODE_HOME’,MonkeyDevice.DOWN_AND_UP)#点击Home键

Andriod 各种UI测试框架介绍
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• Instrumentation

编写语言：Python

运行环境：adb命令启动或者手机直接启动测试

测试对象：单个Activity测试，需与测试应用相同的签名

测试限制：主要用于白盒测试和UI测试

• Instrumentation代码风格示例
mActive.runOnUiThread(new Runnable(){

public void run(){
mSpinner.requestFocus();
}

});

Andriod各种UI测试框架介绍
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• Robotioum

1. 编写语言： java 基于Instrumentation封装

2. 运行环境：与Instrumentation相同

3. 测试限制：与Instrumentation相同

Robotioum代码风格示例

Solo.clickOnMenuItem(“Add note”);

Solo.goBack(); 

Andriod 各种UI测试框架介绍
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UiAutomator诞生：
谷歌在Andtopd 4.1推出UiAutomator测试框架
UiAutomator作用
显而易见主要用于UI自动化测试

功能：模拟人对手机的操作；比如点击，长按，滑动，下拉等操作

优点：
1. 编写快速
2. API简单易学
3. 无Active限值

4. 无需签名
5. 几乎可以模拟人的所有操作

缺点：
1. 对权限控制不足
2. 无法像Instrumentation一样高权限操作应用
3. 很多andorid API无法利用

Andriod各种UI测试框架介绍
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为啥要使用UiAutomator？

1. 编写灵活，使用方便

2. 可快速学习

3. 限制少

4. 模拟目前90%以上的手工操作

5. 扩展性好

Andriod各种UI测试框架介绍
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• 环境准备

• 新建测试工程

• 编译和运行

• 运行命令与快速调试

• Uiautomator API详解

UiAutomator UI自动化测试框架
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• 下载JDK,ADT等相关软件为运行UiAutomator

1. JDK:1.6以上

2. Eclipse

3. Android SDK

2,3 合为ADT (Android Development Tools-Android开发包)

环境编写
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配置编写环境(Java)

UiAutomator UI自动化测试框架

在命令行运行

>javac

出现如图信息安装正确，否则检查

前面安装

http://jingyan.baidu.com/article/48a42057cca4c3a9242504b8.html
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配置编写环境(Android)

UiAutomator UI自动化测试框架

打开命令框，输入：

>adb ssh

检验,出现如图信息安装正确，否则检

查前面安装

http://jingyan.baidu.com/article/bea41d437a41b6b4c51be6c1.html；
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配置编写环境(ANT环境)

UiAutomator UI自动化测试框架

在命令行中运行

>ant检验

出现如图信息安装正确，否则检

查前面安装

http://jingyan.baidu.com/article/90808022c5eed8fd91c80f90.html；
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环境检查

UiAutomator UI自动化测试框架

1. 打开ADT自带的Eclipse；

2. 打开菜单Windows->属性->Android

3. 如图配置SDK路径
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配置编写环境

练习：下载并且配置JDK, AND和Ant

时间：30分钟

UiAutomator UI自动化测试框架

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网

• 环境准备

• 新建测试工程

• 编译和运行

• 运行命令与快速调试

• Uiautomator API详解

UiAutomator UI自动化测试框架
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新建测试工程

UiAutomator UI自动化测试框架

1. 打开Eclipse

2. 新建一个Java工程，包

3. 增加build path

4. 新建测试类，继承UiAutomatorTestCase

5. 编写用例，方法名必须为test开头

6. 编译与运行
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建立一个Java Project
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为Project起个名字，并且选择存放路径
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确定Project信息
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为Project建立一个包
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建立临时文件目录，命名为libs
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寻找android.jar文件，拷贝这个目录下两个文件android.jar，和
uiautomator.jar
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粘贴到libs下
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将这两个文件build path, 然后进入了Referenced Libraries下
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在这个包下建立类（class）
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为Class起个名字，点【Browse…】
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继承UiAutomatorTestCase类
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完成后，基本代码框架生成
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练习：新建一个测试工程

时间：15分钟
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环境准备

新建测试工程

编译和运行

运行命令与快速调试

Uiautomator API详解

UiAutomator UI自动化测试框架

目

录

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网编译和运行

android create uitest–project –n <jars> -t 1 –p <workspace path>

进入工作空间，打开build.xml文件，将第二行help改为build

ant –buldfile <build.xml 文件路径>

adb push <path_to_output_jar> /data/local/tmp/

adb shell uiautomator runtest <jars> -c <包名>.<类名>[#test name]

创建build文件

修改build文件

开始编译

push文件

运行测试
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建立测试代码，根据Junit3的规则，函数名必须以“test”开头
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点文件->属性，获得java文件project位置
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打开命令行，进入类路径
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-t选啥通过id来获得：>android list
-n 类名
-p 类所在的路径

创建build.xml文件：
>android create uitest-project -n myTest -t 1 –p C:\Myproject\Demo1

获得三个文件
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打开新产生的build.xml中的default=“help”-> default=“build”
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通过ant命令进行编译：>ant -buildfile build.xml

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网编译和运行

在Eclipse启动模拟器

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网编译和运行

点Tools菜单
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点击new
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选择Launch

编译和运行
选择，点击Start
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出现虚拟, 必须等虚拟机启动完成
把文件push到虚拟机上
>adb push C:\Myproject\Demo\bin\Demo.jar /data/local/tmp

在虚拟机上运行测试程序
>adb shell uiautomator runtest Demo.jar -c com.jerry.myTest #mytest
• Demo.jar  jar包名
• com.jerry.myTest类
• #mytest注释
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命令总结：

• cd C:\Myproject\Demo

• android create uitest-project -n Demo -t 1 -p C:\Myproject\Demo

• ant -buildfile build.xml 

• adb push C:\Myproject\Demo\bin\Demo.jar /data/local/tmp

• adb shell uiautomator runtest Demo.jar -c com.jerry.myTest #mytest
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练习：编译和运行一个工程

时间：20分钟
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• 环境准备

• 新建测试工程

• 编译和运行

• 运行命令与快速调试

• Uiautomator API详解

UiAutomator UI自动化测试框架
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修改代码：
package com.jerry;
import android.os.RemoteException;
import com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTestCase;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;

public class myTest extends UiAutomatorTestCase {
public void testDemo()
{
UiDevice.getInstance().pressHome();  //按Home键
}

public void testMenu(){
UiDevice.getInstance().pressMenu(); //按菜单键
}

public void testRecent() throws RemoteException{ 
UiDevice.getInstance().pressRecentApps(); //执行最近运行的程序
}

} 啄
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>adb shell uiautomator runtest Demo.jar -c com.jerry.myTest # 
testDemo -c com.jerry.myTest # testRecent -c com.jerry.myTest # 
testMenu

依次执行com.jerry.myTest # testDemo ，com.jerry.myTest # testRecent，
com.jerry.myTest # testMenu

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网运行命令与快速调试

public void testMenu(){
UiDevice.getInstance().pressMenu();
sleep(2000);
}

public void testRecent() throws 
RemoteException{

UiDevice.getInstance().pressRecentApps();
sleep(2000);
}

}

package com.jerry;

import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import 
com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTestCase;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;

public class myTest extends UiAutomatorTestCase {
public void testDemo()
{
UiDevice.getInstance().pressHome();
sleep(2000);
Bundle bundle=getParams(); //从系统中获得参数
String phone=bundle.getString("phone");
System.out.println("PHONE："+phone);
} 啄
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编译后执行
>adb shell uiautomator runtest Demo.jar -c com.jerry.myTest # testDemo
-e phone 188888888888

 快速调试

 无法在Eclipse直接调试

 命令调试繁琐

 将调试步骤换成脚本

创建build文件

修改build文件

开始编译

push文件

运行测试
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进入：https://github.com
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寻找: uiautomatorhelper
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找到如图“fan2597/UiautorHelper”,进入
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建议使用Copy,不要使用Download
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下一步后需要花费十几分钟才可以加载完毕
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Import到已有的Project中
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确定是否导入成功
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查看UiAutomatorHelper.java,它把创建build.xml，修改build.xml，编译，传

输，执行通过程序自动化起来了。
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把UiAutomatorHelper.java拷贝到我的包下
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程序在Eclipse中运行

加入一个main函数
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练习：配置，自动化运行本章节提供的代码
package com.jerry;

import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTestCase;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;

public class myTest extends UiAutomatorTestCase {
public void testDemo()
{
UiDevice.getInstance().pressHome();
sleep(2000);
Bundle bundle=getParams();
String phone=bundle.getString("phone");
System.out.println("PHONE："+phone);
} 啄
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public void testMenu(){
UiDevice.getInstance().pressMenu();
sleep(2000);
}

public void testRecent() throws RemoteException{
UiDevice.getInstance().pressRecentApps();
sleep(2000);
}

public static void main(String[] args){
String jarName="Demo";
String testClass="com.jerry.myTest";
String testName="testMenu";
String androidID="1";
new UiAutomatorHelper(jarName,testClass,testName,androidID);
}

} 啄
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• 环境准备

• 新建测试工程

• 编译和运行

• 运行命令与快速调试

• Uiautomator API详解

UiAutomator UI自动化测试框架
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UiDevice 类介绍
1.UiDevice 代表设备状态
2.UiDevice 为单例模式

获取UiDevice实例的方式：
1) UiDevice.getInstance()
2) getUiDevice()

注意：第二种方式获取UiDevice实例，当含有该实例的类被别的类调用时会报空指针错误。
package com.uiautomatortest;

import com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTestCase;

public class TestGetUiDevice1 extends UiAutomatorTestCase {
public void press(){

getUiDevice().pressMenu();
getUiDevice().pressHome();
}

} 啄
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package com.uiautomatortest;
import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;
import 
com.android.uiautomator.testrunner.UiAutoma
torTestCase;

public class TestGetUiDevice2 extends 
UiAutomatorTestCase {

public void testDevice(){

TestGetUiDevice device1=new 
GetUiDevice();

device1.press();
}
public static void main(String[] args){

String jarName, testClass, testName, 
androidId;

jarName="DemoTest";
testClass="com.uiautomatortest.Test";
testName="testDevice";
androidId="1";
new UiAutomatorHelper(jarName, 

testClass, testName, androidId);

}
}啄
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//        getUiDevice().pressMenu();
//        getUiDevice().pressHome();

UiDevice.getInstance().pressMenu();
UiDevice.getInstance().pressHome();

}

}

类TestGetUiDevice2里调用类TestGetUiDevice1中包含getUiDevice()的press方法时报空指针错
误:java.lang.NullPointerException

如果将TestGetUiDevice1.java中的getUiDevice()换成UiDevice.getInstance()则可以正常运行，修
改后的TestGetUiDevice1.java如下：

package com.uiautomatortest;

import com.android.uiautomator.core.UiDevice;
import 
com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomator
TestCase;

public class TestGetUiDevice1 extends 
UiAutomatorTestCase {

public void press(){ 啄
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因此目前都是采用UiDevice.getInstance()方式获取UiDevice实例。
3.UiDevice 功能

1）获取设备信息：屏幕分辨率，旋转状态，亮灭屏状态等
2）操作：按键，坐标操作，滑动，拖拽，灭屏唤醒屏幕，截图等
3）监听功能

按键与KEYCODE使用

一、手机常见按键：
1. HOME 主屏幕键
2. MENU 菜单键
3. BACK 返回键
4. VOLUME_UP音量加键

5. VOLUME_DOWN音量减键
6. RecentApps 最近使用APP
7. POWER 电源键
8. Dpad 上下左右键

......
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返回值 方法名 描述

boolean pressBace() 模拟短按返回back键

boolean pressDPadCenter() 模拟轨迹球中点按键

boolean pressDPadDown() 模拟轨迹球向下按键

boolean pressDPadLeft() 模拟轨迹球向左按键

boolean pressDPadRight() 模拟轨迹球向右按键

boolean pressDPadUp() 模拟轨迹球向上按键

boolean pressDelete() 模拟短按删除delete按键

boolean pressEnter() 模拟短按回车键

boolean pressHome() 模拟短按home键

boolean pressKeyCode(int keyCode, int metaState) 模拟短按键盘代码keyCode

boolean pressKeyCode(int keyCode) 模拟短按键盘代码keyCode

boolean pressMenu() 模拟短按menu键

boolean pressRecentApps() 模拟短按最近使用程序

boolean pressSearch() 模拟短按搜索键

二、按键API说明：
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举例：
package com.uiautomatortest;
import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;
import 
com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTest
Case;
public class Test extends UiAutomatorTestCase {
public void testHome(){

UiDevice.getInstance().pressHome();
sleep(2000);

}

public void testMenu(){
UiDevice.getInstance().pressMenu();

sleep(2000);
}

public void testRecent() throws 
RemoteException{

UiDevice.getInstance().pressRecentAp
ps();

sleep(2000);
}

}
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三、KEYCODE 键盘映射码：
1）KeyEvent 按键事件
2）META KEY

辅助功能键：ALT、SHIFT、CAPS_LOCK

列 激活状态 metaState

base META_key未被激活 0

caps Shift或Caps Lock被激活 1

fn Alt被激活 2

caps_fn Alt、Shift或Caps Lock同时被激活 3啄
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public void testKeyCode(){

UiDevice.getInstance().pressKeyCode(KeyEvent.KEYCODE_A); //小写a

UiDevice.getInstance().pressKeyCode(KeyEvent.KEYCODE_B); //小写b

UiDevice.getInstance().pressKeyCode(KeyEvent.KEYCODE_C); //小写c

UiDevice.getInstance().pressKeyCode(KeyEvent.KEYCODE_A,1); //大写A

UiDevice.getInstance().pressKeyCode(KeyEvent.KEYCODE_B,1); //大写B

UiDevice.getInstance().pressKeyCode(KeyEvent.KEYCODE_C,1); //大写C

}
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在Eclipse中添加 DDMS
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eclipse中如何查看一个android模拟器的内部文件
eclipse中如何查看一个android模拟器的内部文件，有时要在其中添加一个文件夹或是什

么的，要手动的做这件事，而不能够用代码去完成时，就要用这个方法了。
1. 首先，打开一个安卓模拟器。
2. 这个时候，点击eclipse中DDMS图标，打开android模拟器的控件台。

3. 在这里，你就能够看到这个模拟器了，同时它的一些状态，你也是可以看到的。
4. 下面就点击右侧file explore就可以看到其中的文件系统了，在这里面，你就可以看到

你要的文件了。

获取坐标与坐标点击
一、坐标相关的知识：

1）手机屏幕坐标：左上角开始到右下角结束
2）DP：设备独立像素，例如320像素显示到640像素上要拉伸一倍
3）Point：代表一个点(x,y)，左上角的坐标永远为(0,0)啄
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返回值 方法名 描述

boolean click(int x, int y) 使用坐标点击屏幕

int getDisplayHeight() 获取屏幕高度

Point getDisplaySizeDP()
获取显示尺寸返回显示大小（设备独立像素）

屏幕旋转返回的显示大小调整

int getDisplayWidth() 获取屏幕宽度

二、坐标相关:API

三、UiAutomator Viewer获取屏幕快照

进入android SDK的tools目录下找到uiautomatorviewer.bat，双击打开这

个工具，就可以使用了啄
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package com.uiautomatortest;
import android.graphics.Point;
import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import android.view.KeyEvent;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;
import 
com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTest
Case;
public class Test extends UiAutomatorTestCase {
public void testClick(){

//get the display height and width
int h=UiDevice.getInstance().getDisplayHeight();
int w=UiDevice.getInstance().getDisplayWidth();
Point p=UiDevice.getInstance().getDisplaySizeDp();

System.out.println("The display width is: "+w);
System.out.println("The display height is: "+h);
System.out.println(p);
//click the clock
UiDevice.getInstance().click(159,223);

}
}
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拖拽与滑动
一、概念介绍：
1）拖拽：将组建从一个坐标移动到另一个坐标
2）移动：从一二坐标点移动到另一个坐标点
3）步长：从一点滑动到另一点使用的时间
二、拖拽与滑动的相关API:

返回值 方法名 描述

boolean drag(int startX, int startY, int endX, int endY, int steps)
拖动对象从一个坐标拖
动到另一个坐标

boolean swipe(Point[] segments, int segmentSteps)
再点阵列中滑动，5ms

一步

boolean swipe(int startX, int startY, int endX, int endY, int steps) 通过坐标滑动屏幕
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三、API应用举例：

package com.uiautomatortest;

import android.graphics.Point;
import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import android.view.KeyEvent;

import com.android.uiautomator.core.UiDevice;
import com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTestCase;

public class Test extends UiAutomatorTestCase {

public void testDragAndSwipe(){

//[64,577][128,640]
int startX, startY, endX, endY, steps;
startX=(128-64)/2+64;
startY=(640-577)/2+577;
endX=startX;
endY=startY-200;
steps=100;
UiDevice.getInstance().drag(startX, startY, 

endX, endY, steps); //step次数

Point p1=new Point();
Point p2=new Point();
Point p3=new Point();
Point p4=new Point();
p1.x=78;p1.y=30;
p2.x=235;p2.y=309;
p3.x=224;p3.y=414;
p4.x=76;p4.y=409;啄
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Point[] ps={p1,p2,p3,p4,p1};
UiDevice.getInstance().swipe(ps, 50);

//(278,374),(69,373)     
int startX=278;
int startY=374;
int endX=69;
int endY=373;
int steps=100;
UiDevice.getInstance().swipe(startX, startY, endX, endY, steps);

}
}
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屏幕旋转
一、屏幕旋转相关知识：
1）旋转方向：0度，90度（向左转），180度，270度（向右转）
2）重力感应器：重力感应器是旋转所依靠的
3）固定位置：指将屏幕方向固定在0度，90度或者180度等
4）物理旋转：物理旋转与重力感应器关联在一块，关闭物理旋转就是关闭了重力感应器，反之亦然）

返回值 方法名 描述

void setOrientationLeft() 通过禁用传感器，然后模拟设备向左转，并且固定位置

void setOrientationNatural() 通过禁用传感器，然后模拟设备转到其自然默认的方向，并且固定位置

void setOrientationRight() 通过禁用传感器，然后模拟设备向右转，并且固定位置

void unfreezeRotation() 重新启动传感器和允许物理旋转

boolean isNaturalOrientation() 检测设备是否处于默认旋转状态

int getDisplayRotation() 返回当前的显示旋转，0度，90度，180度，270度值分别为：0、1、2、3

void freezeRotation() 禁用传感器和冻结装置物理旋转在其当前旋转状态

二、旋转屏幕相关API：
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package com.UiAutomator;

import java.io.File;
import android.os.Bundle;
import android.os.RemoteException;
import android.view.KeyEvent;
import com.android.uiautomator.core.UiDevice;
import 
com.android.uiautomator.testrunner.UiAutomatorTestCase;

public class Test1 extends UiAutomatorTestCase {

public void testOrientation() throws RemoteException{
int r=UiDevice.getInstance().getDisplayRotation();
if(r==0){

System.out.println("r="+r);
UiDevice.getInstance().setOrientationLeft();

}

if(r==1){
UiDevice.getInstance().setOrientationNatural();
sleep(1000);
UiDevice.getInstance().setOrientationLeft();

}
if(r==2){

UiDevice.getInstance().setOrientationNatural();
sleep(1000);
UiDevice.getInstance().setOrientationLeft();

}
if(r==3){

UiDevice.getInstance().setOrientationNatural();
}

}   
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UiSelector对象
这个对象可以理解为一种条件对象，描述的是一种条件，经常配合UiObject使用，可以得到

某个（某些）符合条件的控件对象。

focusable(boolean val) 与checked类似

index(index) 用当前对象在父对象集中的索引作为描述

packageName(String name) 用包名作为条件描述

selected(val) 描述一种选择关系

text(text) 最为常用的一种关系，用控件上的文本即可找到当前控件，需要注意，所有使用text属
性找到的控件，必须是英文的。也就是说，不支持通过中文查找控件！

textContains(text) 与text类似

textStartsWith(text) 与text类似

checked(boolean val) 描述一种check状态为val的关系。

className(className) 描述一种类名为className的对象关系

clickable(boolean val) 与checked类似，描述clickable状态为val的关系

description(desc) 不解释

descriptionContains(desc) 与description类似啄
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UiSelector wx=new UiSelector().textStratWith(“微”)；
UiObject obj = new UiObject（wx）;
Obj.click()；

构建一个以‘微’开头的UiSelector

UiSelector wx=new UiSelector().textContains(“微”)；
UiObject obj = new UiObject（wx）;
Obj.click ()；

构建一个有‘微’的UiSelector
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UiSelector wx=new UiSelector().className(“android.widget.TextView”).text(“微信”);
UiObject obj = new UiObject（wx）;
Obj.click(); 

构建一个class属性为android.widget.TextView，text属性为微信的UiSelector

UiSelector x=new UiSelector().fousable(true).className(“android.widget.CheckBox”）；
UiObject obj = new UiObject(x);
Obj.click(); 

构建一个聚焦的className为android.widget.CheckBox聚焦的控件
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UiObject对象
这个对象可以理解为控件的对象。 一般一个UiObject对象可以通过一下形式得到：
UiObject mItem = new UiObject(new UiSelector().text("English"));
也就是配合一个UiSelector就可以得到一个控件。

• ---- ---- ----
• ---- ----

click() 点击控件

clickAndWaitForNewWindow() 点击某个控件，并等待窗口刷新

longClick() 长按

clearTextField() 清除文本，主要针对编辑框

getChildCount() 这个方法可以看出，其实UiObject也可以是一个控件的集合

getPackageName() 得到控件的包名

getSelector() 得到当前控件的选择条件

getText() 得到控件上的Text

isCheckable();isChecked();isClickable()
isLongClickable();isScrollable()
isSelected() 

判断是否具备某个属性
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UiObject对象

1，UiObject cancelButton = new UiObject(new UiSelector().text("Cancel"));
UiObject okButton = new UiObject(new UiSelector().text("OK"));

2，UiObject clock = new UiObject(new UiSelector().description("Clock"));
clock.clickAndWaitForNewWindow();

3，UiObject settingsValidation = new UiObject(new 
UiSelector().packageName("com.android.deskclock"));

// 如果不存在则出错提示
assertTrue("Unable to detect Clock", settingsValidation.exists());
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UiSelector qq=new UiSelector().text(“QQ”);
UiObject obj = new UiObject(qq);
obj.click(); 

点QQ

UiSelector qq=new UiSelector().text(“QQ”);
UiObject obj = new UiObject(qq);
obj.longClick(); 

长按QQ

把QQ移动到【560,600】坐标处，40为step

UiSelector qq=new UiSelector().text(“QQ”);
UiObject obj = new UiObject(qq);
obj.dragTo(560,600,40); 啄
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UiSelector qq=new UiSelector().text(“QQ”);
UiObject obj = new UiObject(qq);
UiSelector calc=new UiSelector().text(“计算器”);
UiObject obj1 = new UiObject(calc);
obj.drapTo(obj1,40); 

交换QQ与计算器的位置

UiSelector View=new UiSelector().className(“android.view.View”).instance(2);
UiObject obj = new UiObject(View);
Obj.SwipeLeft(10); 

向左划屏，按着第3个（0开始，所以为2）APP左划
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UiSelector View=new UiSelector().className(“android.view.View”).instance(2);
UiObject obj = new UiObject(View);
If (obj.exists ())
{

System.out.println(“Object exists!”);
}else{

System.out.println(“Object is not exist!”);
}

判断对象是否存在
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UiSelector edit=new UiSelector().className(“android.view.EditText”).instance(0);
UiObject obj = new UiObject(edit);
obj.setText(“13681732596”);
UiSelector edit1=new UiSelector().className(“android.view.EditText”).instance(1);
UiObject obj1 = new UiObject(edit1);
obj1.setText(“hi”);
obj1.clearTextField();
obj1.setText(“hello”);

模拟短信输入

判断QQ APP坐标位置
UiSelector qq=new UiSelector().text(“QQ”);
UiObject obj = new UiObject(qq);
String rect = obj.getBounds().toString();
assertEquals(“Rect(500,534-710,720”,rect);啄
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UiSelector View=new UiSelector().className(“android.view.View”).instance(4);
UiObject obj = new UiObject(View);
int count = obj.getChildCount();
for(int j=0;j<count;j++){

UiObject child = obj.getChild(new UiSelector().index(j));
System.out.println(child.getText());

}

获得屏幕下方的文本信息
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UiCollection对象
这个对象可以理解为一个对象的集合。因为UiSelector描述后得到的有可
能是多个满足条件的控件集合，因此可以用来生成UiCollection:
UiCollection mUiCollection = new UiCollection(new 
UiSelector().text("Settings"));

getChild(selector) 从集合中再次通过UiSelector选择一个UiObject对象

getChildByDescription(childPattern, 
text)

从一个匹配模式中再次以text为条件选择UiObject
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Uiautomator如何支持中文

选择java文件，右击选择“属性”
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演示：15分钟
打开安卓时钟，然后切换到计时器
练习：30分钟
安装我提供的Demo5.apk
• >adb install c:\Demo5.apk

• 编写测试代码验证
• 打开主菜单
• 找到Demo5
• 向左转设备

• 点第一张图片，切换到第二张图片
• 点第二张图片，切换到第一张图片
• 返回主页面 啄
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• 移动软件测试技巧

• 安卓系统测试

Andriod 各种UI测试框架介绍

UiAutomator UI自动化测试框架

Android黑盒自动化测试Monkey/MonkeyRunner

Selenium/WebDriver的使用

DDMS使用

多平台测试

星云测试

• APP测试讨论

目

录
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Monkey介绍

MonkeyRunne介绍

目

录
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Monkey是Android中的一个命令行工具，可以运行在模拟器里或实际设备中。

它向系统发送伪随机的用户事件流(如按键输入、触摸屏输入、手势输入等)，

实现对正在开发的应用程序进行压力测试。Monkey测试是一种为了测试软

件的稳定性、健壮性的快速有效的方法。

Monkey的特征

1、 测试的对象仅为应用程序包，有一定的局限性。

2、 Monkey测试使用的事件流数据流是随机的，不能进行自定义。

3、 可对Monkey Test的对象，事件数量，类型，频率等进行设置。
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基本语法如下

> adb shell monkey [options]

如果不指定options，Monkey将以无反馈模式启动，并把事件任意发送到安装在目标环

境中的全部包。下面是一个更为典型的命令行示例，它启动指定的应用程序，并向其

发送500个伪随机事件：

> adb shell monkey -p your.package.name -v 500
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检查模拟器中有啥包
1、 通过eclipse启动一个Android的emulator
2、 在命令行中输入：>adb devices查看设备连接情况
C:\Documents and Settings\Administrator>adb devices
list of devices attached
emulator-5554 device
3、 在有设备连接的前提下，在命令行中输入：adb shell 进入shell界面
C:\Documents and Settings\Administrator>adb shell
#

4、 查看data/data文件夹下的应用程序包。注：我们能测试的应用程序包都在这个目录下面
C:\Documents and Settings\Administrator>adb shell
# ls data/data
ls data/data
com.google.android.btrouter
com.android.providers.telephony
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在我的虚拟几种有

• com.android.camera

• com.android.email

• com.android.clock

• com.android.calculator2 

等应用程序包

运行命令

>adb shell monkey –p com.android.calculator2  100，随即向

com.android.calculator2发出100个按键消息，你会发现没有请求，因

为monkey默认是在安静模式下运行的。要查看详细信息用-v （普通

信息）或者-v-v（详细信息）
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…

Monkey介绍
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Monkey命令
参数 基本功能 举例
-p 参数-p用于约束限制，

用此参数指定一个或多
个包（Package，即
APP）。
指定包之后，Monkey将

只允许系统启动指定的
APP。如果不指定包，
Monkey将允许系统启动
设备中的所有APP。

• 指定一个包： adb shell monkey -p com.htc.Weather 100
说明：com.htc.Weather为包名，100是事件计数（即让

Monkey程序模拟100次随机用户事件）。
• 指定多个包：adb shell monkey -p com.htc.Weather –p 

com.htc.pdfreader -p com.htc.photo.widgets 100
• 不指定包：adb shell monkey 100

说明：Monkey随机启动APP并发送100个随机事件。
• 要查看设备中所有的包，在CMD窗口中执行以下命令：

>adb shell
#cd data/data
#ls
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参数 基本功能 举例

-v 用于指定反馈信
息级别（信息级
别就是日志的详
细程度），总共
分3个级别:level 
0-2

• 日志级别 Level 0
示例 adb shell monkey -p com.htc.Weather –v 100

说明 缺省值，仅提供启动提示、测试完成和最终结果等少量信
息
日志级别 Level 1
示例 adb shell monkey -p com.htc.Weather –v -v 100
说明 提供较为详细的日志，包括每个发送到Activity的事件信

息
日志级别 Level 2
示例 adb shell monkey -p com.htc.Weather –v -v –v 100

说明 最详细的日志，包括了测试中选中/未选中的Activity信
息
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参数 基本功能 举例

-s 用于指定伪随机数生
成器的seed值，如果
seed相同，则两次
Monkey测试所产生的

事件序列也相同的。

• Monkey测试1：
adb shell monkey -p com.htc.Weather –s 10 100

• Monkey测试2：
adb shell monkey -p com.htc.Weather –s 10 100

• 两次测试的效果是相同的，因为模拟的用户操作序列
（每次操作按照一定的先后顺序所组成的一系列操作，
即一个序列）是一样的。操作序列虽然是随机生成的，
但是只要我们指定了相同的Seed值，就可以保证两次测

试产生的随机操作序列是完全相同的，所以这个操作序
列伪随机的.

-throttle 

<毫秒>
用于指定用户操作
（即事件）间的时延，
单位是毫秒

• adb shell monkey -p com.htc.Weather –throttle 3000 100

Monkey介绍

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网

参数 基本功能 举例

--ignore-crashes 用于指定当应用程序崩溃时
（Force & Close错误），
Monkey是否停止运行。如果使

用此参数，即使应用程序崩溃
,Monkey依然会发送事件，直

到事件计数完成。

• 示例1：adb shell monkey -p com.htc.Weather --
ignore-crashes 1000

测试过程中即使Weather程序崩溃，Monkey依

然会继续发送事件直到事件数目达到1000为止；
• 示例2：adb shell monkey -p com.htc.Weather

1000

测试过程中，如果Weather程序崩溃，Monkey将
会停止运行。

--ignore-
timeouts

用于指定当应用程序发生ANR
（Application No Responding）
错误时，Monkey是否停止运行。

如果使用此参数，即使应用程
序发生ANR错误，Monkey依然

会发送事件，直到事件计数完
成。

示例同上

Monkey介绍
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参数 基本功能 举例
--ignore-
security-
exceptions

用于指定当应用程序发生许可错误时（如证书许可，网络许可
等），Monkey是否停止运行。如果使用此参数，即使应用程
序发生许可错误，Monkey依然会发送事件，直到事件计数完

成。

示例同上

--kill-process-
after-error

用于指定当应用程序发生错误时，是否停止其运行。如果指定
此参数，当应用程序发生错误时，应用程序停止运行并保持在
当前状态（注意：应用程序仅是静止在发生错误时的状态，系
统并不会结束该应用程序的进程）。

示例同上

--monitor-
native-crashes

用于指定是否监视并报告应用程序发生崩溃的本地代码。 示例同上

Monkey介绍
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参数 基本功能 举例

--pct-｛+事件类别｝｛+
事件类别百分比｝

用于指定每种类别事件的数目百分比
（在Monkey事件序列中，该类事件数目

占总事件数目的百分比）

详情见下列具体参数

--pct-touch ｛+百分比｝ 调整触摸事件的百分比(触摸事件是一个
down-up事件，它发生在屏幕上的某单一

位置)

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --pct-
touch 10 1000

--pct-motion ｛+百分比｝调整动作事件的百分比(动作事件由屏幕
上某处的一个down事件、一系列的伪随
机事件和一个up事件组成)

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --pct-
motion 20 1000

--pct-trackball ｛+百分比｝调整轨迹事件的百分比(轨迹事件由一个
或几个随机的移动组成，有时还伴随有
点击)

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --pct-
trackball 30 1000

Monkey介绍
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参数 基本功能 举例

--pct-nav ｛+百分比｝ 调整“基本”导航事件的百分比(导航事
件由来自方向输入设备
Up/Down/Left/Right组成)

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --
pct-nav 40 1000

--pct-majornav ｛+百分比｝ 调整“主要”导航事件的百分比(这些导
航事件通常引发图形界面中的动作，如：
5-way键盘的中间按键、回退按键、菜单

按键)

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --
pct-majornav 50 
1000

--pct-syskeys ｛+百分比｝ 调整“系统”按键事件的百分比(这些按
键通常被保留，由系统使用，如Home、
Back、Start Call、End Call及音量控制键)

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --
pct-syskeys 60 1000

--pct-appswitch ｛+百分比｝调整启动Activity的百分比。在随机间隔
里，Monkey将执行一个startActivity()调
用，作为最大程度覆盖包中全部Activity

的一种方法

adb shell monkey -p 
com.htc.Weather --
pct-appswitch 70 
1000

Monkey介绍
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参数 基本功能 举例

--pct-anyevent ｛+百分比｝调整其它类型事件的百
分比。它包罗了所有其
它类型的事件，如：按
键、其它不常用的设备
按钮、等等

• 指定单个类型事件的百分比：
adb shell monkey -p com.htc.Weather -
-pct-anyevent 100 1000

• 指定多个类型事件的百分比：
adb shell monkey -p com.htc.Weather -
-pct-anyevent 50 --pct-appswitch 50 
1000

注意：各事件类型的百分比总数不能
超过100%

Monkey介绍
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利用Monkey进行性能能测试
利用Monkey命令，我们可以根据输出信息查看，安卓APP软件是否存在性能
问题，为了看起来方便，我们利用>重定向方法。

比如：

然后分析E:\monkey_log\java_monkey_log.txt，比如：

adb shell monkey -p com.xy.android.junit -s 500 --ignore-crashes --ignore-
timeouts --monitor-native-crashes -v -v 10000 > 
E:\monkey_log\java_monkey_log.txt

…
//CRUSH：com.myapppliction.mygame(pid 557)
//short Mse: andriod.util.AndroidRuntimeException
… 啄
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演示Monkey的使用： 10分钟

练习Monkey的使用： 15分钟

Monkey介绍
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Monkey脚本运行，必须在由SIM卡的设备上运行，编辑文件scripts.mks
# Start of Script  
type= user  
count= 49  
speed= 1.0  
start data   
LaunchActivity(com.android.clock, 
com.android.calculator2)  
# 3120021258  
DispatchPress(KEYCODE_3)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_1)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_3)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_5)

DispatchPress(KEYCODE_DPAD_DOWN)  
UserWait(250)  
DispatchPress(KEYCODE_1)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_2)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_3)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_4)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_5)  
UserWait(200)  
# Down and enter  
DispatchPress(KEYCODE_DPAD_DOWN)  
UserWait(250)  
DispatchPress(KEYCODE_ENTER)

UserWait(200) 
DispatchPress(KEYCODE_0)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_2)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_1)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_2) 
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_5)  
UserWait(200)  
DispatchPress(KEYCODE_8)  
UserWait(200)  
# Pin 12345  啄
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# push scripts.mks到安卓设备/sdcard/中

>adb shell push scripts/sdcard/

#运行

>adb shell monkey –f /sdard/scripts.mks
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Monkey命令列表

DispatchKey(downTime,eventTime,action,code,repeat,metaState,device,scancode)用于发送

案件消息

@param long downTime //键最初被按下的时间

@param long eventTime //事件发生的时间

@param int action  //（ACTION_DOWN=0，ACTION_UP=1，ACTION_MULTIPLE=2）

@param int code  //键值，比如KEYCODE_DPAD_DOWN（20）

@param int repeat//

@param int metaState//当前按下的meta键的标识

@param int device//事件发生的设备id

@param int scancode//
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DispatchPointer(downTime, eventTime,action, x, y, pressure, size, metaState, 
xPrecision,yPrecision,device, edgeFlags) 向一个单定位置发出一个手势消息
@param long downTime //键最初被按下的时间
@param long eventTime //事件发生的时间
@param int action  //（ACTION_DOWN=0，ACTION_MOVE=1，ACTION_UP=2，
ACTION_CANCEL=3）
@param float x  //x坐标
@param float y  //y坐标
@param float pressure  //当前事件的压力，范围0-1
@param float size  //触摸的近似值，范围0-1
@param int metaState //当前按下的meta键的标识
@param float xPrecision //x坐标精确值
@param float yPrecision //y坐标精确值
@param int device  //事件来源，范围0-x，0表示不来自物理设备
@param int sedgeFlags //啄
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DispatchTrackball(downTime, eventTime,action, x, y, pressure, size, metaState, 

xPrecision,yPrecision,device, edgeFlags) 用于向一个指定位置发单个跟踪消息

• Tap(x,y,duration) 模拟一次手指单击

• DispatchPress(String key_name) 向shell命令输入字符串

• DispatchFlip(boolean keyboardOpen)  打开或关闭软键盘

• LaunchActivity(String pkg_name, String cl_name,long alarmTime)    启动任意一个活动

（界面）

• UserWait(long sleeptime)  要休眠的时间，以毫秒为单位

• LongPress() 模拟模拟敲击键盘事件
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• RoateScreen （rotationDegree, presist）发送屏幕旋转事件

• LaunchInstrumentation 运行一个仪表盘测试程序

• LongPress 长按两秒

• PowerLog(power_log_type,test_case_status) 模拟电池量信息

• RunCmd(cmd) 在设备上运行shell脚本

• ProfileWait() 等待5秒钟

• PressAndHold（x,y,pressDuration）模拟一个长按事件，时间可指定

• Drag(xstart, ystart, xend, yend,stepCount) 模拟一个拖拽
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•Pinchzoom(pt1xstart,pt1ystart,pt1end,pt1end,pt2xstart,pt2ystart,pt2xend,pt2yend,stepco

unt) 模拟缩放手势

•StartCaptureFramerate() 开始获取帧率要求viewancestor.profile_redering=true

•EndCaptureFramerate(input) 帧率

•StartCaptureAPPFramerate(app) 开始获取指定应用的帧率

•EndCaptureAPPFramerate(app,input) 结束获取指定应用的帧率
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Monkey介绍

MonkeyRunner介绍
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Monkey，MonkeyRunner区别

PC

adb adb

monkey

待测应用

界面

adb shell monkey

启动

发
送U

I

消
息

Android

Monkey原理图
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Monkey，MonkeyRunner区别

PC

adb
待测应用

界面adb shell monkey
Android

MonkeyRunner原理图
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Monkeyrunne采用Pythone语言编写
但可以用monkey_recorder.py，monkey_playback.py录制与回放

在windows下运行Pythone必须先运行插件
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按Home键

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection()
device.press(‘KEYCODE_HOME’,MonkeyDevice.DOWN_AND_UP)

挂机键：KEYCODE_ENDCALL

音量+键：KEYCODE_VOLUE_UP

音量-键：KEYCODE_VOLUE_DOWN

电源键：KEYCODE_POWER

照相机键：KEYCODE_CAMERA

菜单键：KEYCODE_MENU

HOME键：KEYCODE_HOME

返回键：KEYCODE_BACK

搜索键：KEYCODE_SEARCH

呼叫键：KEYCODE_CALL啄
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设备唤醒

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection()
device.wake()

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection()
device.press(‘KEYCODE_MENU’,MonkeyDevice.DOWN_AND_UP)

按菜单键
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输入内容

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection()
device.type(‘Monkeyrunner’)

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device1 =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’b4726a2d’)
device2 =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’5dfadsf32scda’)
device1.press(‘KEYCODE_HOME’,MonkeyDevice.DOWN_AND_UP)
device2.type(‘Monkeyrunner’)
…

控制多个设备
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from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’b8886a88d’)
result = device.takeSnapshot()
result.writeToFile(‘D:\\result.png’,’png’)
pic2=monkeyrunner.loadImageFromFile(‘D:\\picture2.png’)
if (result.sameAs(pic2,0.9)

print(“Success”)
else

print(“Failure”)

对比截屏与已知图片
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from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’b8886a88d’)
device.touch(200,300,’DOWN_AND_UP);

单击操作

安装APK包

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’b8886a88d’)
device.installPackage(“f:\\simpleapp.apk”)
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from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’b8886a88d’)
device.removePackage(“f:\\simpleapp.apk”)

卸载APK

启动Activity

from com.android.monkeyrunner import 
MonkeyRunner,MonkeyDevice,MinkeyImage
device =MonkeyRunner.waitForConnection(5,’b8886a88d’)
device.startActivity(component=‘simple.app/simple.app.SimpleAppActivity’)
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练习：使用monkey_recorder.py 录制一段脚本 10分钟

由于monkeyruner在windows下不稳定，所以练习可能不成

功
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• 移动软件测试技巧

• 安卓系统测试

Andriod 各种UI测试框架介绍

UiAutomator UI自动化测试框架

Android黑盒自动化测试Monkey/MonkeyRunner

Selenium/WebDriver的使用

DDMS使用

多平台测试

星云测试

• APP测试讨论
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•安装

• API介绍

•高级使用

•案例
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1. Setup Android emulator

a. Download the Android SDK

http://developer.android.com/sdk/index.html

Note that there is an emulator bug on Gingerbread((2.3.x) that might cause 
WebDriver to crash. My testing is on Ice Cream Sandwich (4.0.x)

b. Install Android SDK: 

http://developer.android.com/sdk/installing.html

c. Start Android SDK Manager (SDK Manager.exe)

d. Select and install Package online

e. Start AVD Manager.exe

f. Create an emulator啄
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• 到网上下载，解压selenium-2.33.0后存在本地。

• 在Eclipse上建立Project、Package、Class

• 右击Project，在弹出菜单中点属性。

• 进入JavaBuild
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• 点Add External JARs…

• 加入：selenium-java-
2.33.0.jar和selenium-java-
2.33.0-srcs.jar
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• 再次点Add External JARs…
• 进入libs目录
• 加入所有jar包
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• 点Add Libarary…
• 选择Junt
• 然后选择Junit4
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• 2. Install the AndroidDriver APK by using platform-tools
a. list divce name: 

b. download AndroidDriver APK:
http://code.google.com/p/selenium/downloads/list

c. install AndroidDriver APK：

d. start the Android WebDriver application 

e. setup the port forwarding in order to forward traffic from the host machine 
to the emulator

>adb devices

>adb -s emulator-5554 -e install -r c:\android-server-2.9.apk

>adb -s emulator-5554 shell am start -a android.intent.action.MAIN -n 

org.openqa.selenium.android.app/.MainActivity

>adb -s emulator-5554 forward tcp:8080 tcp:8080啄
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• API介绍

• 高级使用

• 案例
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打开页面
// And now use the driver to visit baidu

driver.get("https://www.baidu.com");

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网API使用

1，如何找到页面元素

<input type="text" name="passwd"id="passwd-id" />

WebElement element = driver.findElement(By.id("passwd-id"));

WebElement element = driver.findElement(By.name("passwd"));

WebElement element =driver.findElement(By.xpath("//input[@id='passwd-id']"));

<div class="cheese"><span>Cheddar</span></div><div 

class="cheese"><span>Gouda</span></div>

WebElement cheeses = driver.findElements(By.className("cheese"));

<a href="http://www.google.com/search?q=cheese">cheese</a>

WebElement cheese =driver.findElement(By.linkText("cheese"));
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2，如何对页面元素进行操作

2.1输入框（text field or textarea）

• 找到输入框元素：

• 在输入框中输入内容：

• 将输入框清空：

• 获取输入框的文本内容：

WebElement element = driver.findElement(By.id("passwd-id"));

element.getText();

element.sendKeys(“test”);

element.clear();
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2.2下拉选择框(Select)

找到下拉选择框的元素：

• 选择对应的选择项：

• 不选择对应的选择项：

• 或者获取选择项的值：

select.selectByVisibleText(“mediaAgencyA”);或

select.selectByValue(“MA_ID_001”);

Select select = new Select(driver.findElement(By.id("select")));

select.deselectAll();

select.deselectByValue(“MA_ID_001”);

select.deselectByVisibleText(“mediaAgencyA”);

select.getAllSelectedOptions();

select.getFirstSelectedOption();啄
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2.3单选项(Radio Button)

•找到单选框元素：

•选择某个单选项：

•清空某个单选项：

•判断某个单选项是否已经被选择：

bookMode.click();

WebElement bookMode =driver.findElement(By.id("BookMode"));

bookMode.isSelected();

bookMode.clear();
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2.4多选项(checkbox)

•多选项的操作和单选的差不多：

WebElement checkbox =driver.findElement(By.id("myCheckbox."));

checkbox.click();

checkbox.clear();

checkbox.isSelected();

checkbox.isEnabled();
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2.5 按钮(button)

• 找到按钮元素：

• 点击按钮：

• 判断按钮是否enable:

saveButton.click();

WebElement saveButton = driver.findElement(By.id("save"));

saveButton.isEnabled ();
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• 2.6 左右选择框

• 也就是左边是可供选择项，选择后移动到右边的框中，反之亦然。例如：

Select lang = new Select(driver.findElement(By.id("languages")));

lang.selectByVisibleText(“English”);

WebElement addLanguage =driver.findElement(By.id("addButton"));

addLanguage.click();

Alert alert = driver.switchTo().alert();

alert.accept();

alert.dismiss();

alert.getText();

• 2.7 弹出对话框(Popup dialogs)
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2.8 表单(Form)

Form中的元素的操作和其它的元素操作一样，对元素操作完成后
对表单的提交可以：

WebElement approve = driver.findElement(By.id("approve"));

approve.click();//Type=Button

或

approve.submit();//Type=Submit
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2.9 上传文件 (Upload File)

•上传文件的元素操作：

WebElement adFileUpload = driver.findElement(By.id("WAP-upload"));

String filePath = “C:\\test\\uploadfile\\media_ads\\test.jpg";

adFileUpload.sendKeys(filePath);
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2.10 Windows 和Frames之间的切换

•一般来说，登录后建议是先进入默认frame：

•切换到某个Frames ：

•从一个Frames切换到另一个Frames：

•切换到某个window：

driver.switchTo().frame("leftFrame");

driver.switchTo().window("windowName");

driver.switchTo().defaultContent();

driver.switchTo().frame("mainFrame");
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2.11 拖拉(Drag andDrop)

WebElement element =driver.findElement(By.name("source"));

WebElement target = driver.findElement(By.name("target"));

(new Actions(driver)).dragAndDrop(element, target).perform();

2.12 导航 (Navigationand History)

打开一个新的页面：

driver.navigate().forward();

driver.navigate().back();

通过历史导航返回原页面：

driver.navigate().to("http://www.example.com");
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1,设置Cookies

我们经常要对的值进行读取和设置。

增加cookie:

// Now set the cookie. This one's valid for the entire domain

Cookie cookie = new Cookie("key", "value");

driver.manage().addCookie(cookie);
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2,获取cookie的值：

•根据某个cookie的name获取cookie的值：
driver.manage().getCookieNamed("mmsid");

// And now output all the available cookies for the current URL

Set<Cookie> allCookies = driver.manage().getCookies();

for (Cookie loadedCookie : allCookies) {

System.out.println(String.format("%s -> %s",loadedCookie.getName(), 

loadedCookie.getValue()));

}
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3,删除cookie:
// You can delete cookies in 3 ways

// By name

driver.manage().deleteCookieNamed("CookieName");

// By Cookie

driver.manage().deleteCookie(loadedCookie);

// Or all of them

driver.manage().deleteAllCookies();
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4,调用Java Script

Web driver对Java Script的调用是通过JavascriptExecutor来实现的，
例如：
javascriptExecutor js = (JavascriptExecutor) driver;

js.executeScript("(function(){inventoryGridMgr.setTableFieldValue('"+ 

inventoryId + "','" + fieldName + "','"

+ value + "');})()");
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• API介绍
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Create test case and running:

package com.jerry;

import junit.framework.TestCase;

import org.openqa.selenium.By;

import org.openqa.selenium.WebDriver;

import org.openqa.selenium.WebElement;

import org.openqa.selenium.android.AndroidDriver;

public class FirstDemoForWebdriver extends TestCase{

public static void main(String[] args) {

String inputString=“Software Testing";

WebDriver driver = new AndroidDriver();

// And now use this to visit baidu

driver.get("https://m.baidu.com/?from=844b&vit=fps");

要用Java Application来测试
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// 用下面代码也可以实现

driver.navigate().to("https://www.baidu.com");

// 获得百度首页的Title

System.out.println("1 Page title is: " + driver.getTitle());

// 通过 id 找到 input 的 DOM

WebElement element = driver.findElement(By.id("index-kw"));

// 输入关键字

element.clear();

element.sendKeys(inputString);

WebElement mybutton = driver.findElement(By.id("index-bn"));

mybutton.click();

try {

Thread.sleep(2000);

} catch (InterruptedException e) {啄
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} catch (InterruptedException e) {

e.printStackTrace();

}

//获得查询后的Title

System.out.println("2 Page title is: " + driver.getTitle());

//关闭浏览器

driver.quit();

}

}
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• 启动虚拟机
• 启动DDMS
• .\sdk\tools
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• 列出包名
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• 查看当前包名运行的线程
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使用DDMS模拟打电话
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使用DDMS模拟打电话
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使用DDMS模拟打电话

DDMS使用
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使用DDMS模拟发短信
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练习:10分钟

学习使用DDMS

• 查看进程等信息

• 模拟打电话

• 模拟发短信

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网目录

• 移动软件测试技巧

• 安卓系统测试

Andriod 各种UI测试框架介绍

UiAutomator UI自动化测试框架

Android黑盒自动化测试Monkey/MonkeyRunner

Selenium/WebDriver的使用

DDMS使用

多平台测试

星云产品

• APP测试讨论

目

录

啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网



啄
木
鸟
软
件
测
试
培
训
网多平台测试

• http://www.testin.cn/

• Testin特性

• 真机测试：终端云 节省测试设备购买租赁成本

• Testin云测试基于云端部署超过300款3000多部主流的Pad、Phone、Touch、Smart TV等

智能移动设备，实时上架最新终端，免去测试终端的购买、租赁等诸多烦恼。

• 自动化测试：高效率节省测试人员成本及时间

• 彻底告别原始的人工测试，5分钟内自动完成安装/卸载、启动/运行、UI适配等枯燥手

工测试，保障App应用高质量快速迭代，按期发布最新版本。

• 云测试：云测试 服务全球移动互联网开发者

• 7×24小时不间断服务，全球任何国家和地区均可在线选择真机进行App应用与终端之

间的自动化兼容适配测试及功能测试，一键提交，自动出具规范化的测试报告。啄
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测试类型

1）兼容测试

①安装卸载测试：测试App在指定终端上是否可正常安装、正常卸载，准确定位错误原因。

②遍历测试：自动识别App可执行的功能，在一定时间内遍历App的不同功能界面，通过

截图记录操作路径 并输出日志、定位异常现象。

③运行稳定性测试：类似Monkey的随机性压力测试，测试App运行期的稳定性。

④UI适配测试：测试App的UI与目标终端的屏幕是否适配，记录是否存在渲染失败、错位、

黑边框、黑白屏等现象。
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测试类型

2）性能测试

①启动时间检测：检测App在终端上首次启动时间。

②内存、CPU耗用检测：检测App在终端上运行时不同时段占用内存、CPU情况。

③流量耗用检测：检测App在终端上运行时的网络流量消耗情况。

④电池温度检测：检测App在终端上运行时，对终端的电池温度等性能指标的影响情况。
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测试类型

3）功能测试

①自定义脚本测试：上传自定义脚本，脚本中给出准确的测试方法，能自动定位错误及反

馈出错原因，能在结果报告中呈现测试过程出现的bug并提供重现步骤。利用JUnit快速定

位代码错误，帮助您正确改善产品质量。

②执行结果判定：比对每个用例的测试结果，未通过用例给出准确的日志分析。

③支持Robotium、淘宝Athrun框架编写的自动化测试脚本。

多平台测试
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测试步骤
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测试类型
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测试步骤

上传APP文件
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选择被测平台，分辨率
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选择被测平台
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功能测试结果
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结果出来后查看性能
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软件示波器：无线、自动采集被测应用的代码运行逻辑和指标
数据

软件示波器，在实际测试的过程中，测试员

可以看到类似于心电图的数据获取模式，让

软件测试过程因此变得有趣、可视、精准。

星云示波器的Console模式优点：
 可视化观察程序运行指标，辅助测试人员

对被测试程序进行分析，例如等价类的辅

助划分、探索性测试等。

 示波器可以实现WildTest（场测），无需

与PC的连线通过wifi就可以实现高速获取

被测数据。

星云测试
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自动记录崩溃发生时刻之
前程序执行的详细路径信
息，捕获难以重现的缺陷
并快速解决：

最后50个代码块。

最后50个判定执行。

星云代码级崩溃捕获：捕获所有闪退，无需重现，极大减少定位问题时间

星云测试
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回归测试用例选取算法

在回归测试时，基于智能算法，完全自动

筛选测试用例，大大减少了回归测试的时

间。

计算每个测试用例受影响的程序，用户可

以根据此数据来进行用例回归测试的优先

级排序，把高风险的用例测试放到前面。

大型系统维护—智能的回归测试用例选取分析算法

星云测试
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全方位的技术指标，提供数字化验收支持

技术债务分析模型，分析软件内部设计在未来

维护中的附加成本。可以对软件交付和验收提

供直观的参考。

 测试充分度

 可维护性、可测试性

 代码重复块 、代码违规、代码注释

 测试贡献度分析、测试用例执行分析

 崩溃的统计及代码级别崩溃分析

星云测试
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Thank You

结束

顾翔
啄木鸟软件测试培训网
QQ：2025344
微信号：xianggu0625
Email：xianggu625@126.com
网站：www.3testing.com
微信公众号：见二维码
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